BookKeeper
Technicka specifikace

Tento dokument popisuje technické aspekty projektu BookKeeper. BookKeeper je projekt
implementuijici dariovou evidenci (dfive jednoduché Ucetnictvi). Zadani je mirné zjednodusené s
ohledem na moznosti a znalosti studentl a rozsah projektu (cca 1 mésic).

Vychozi stav projektu je na GitHubu:
https://github.com/sssvt-foltyn/bookkeeper-go

Pouzité technologie:

Databaze: MySQL - zdrojovy kod v SQL

BE: ASPNET Core API (webova aplikace) — zdrojovy kéd v C#

FE: Angular (webova aplikace) — zdrojovy kéd v HTML, CSS, JavaScript, TypeScript
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Databaze

Projekt BookKeeper pouziva nasleduijici tabulky. Jejich podrobny popis véetné vsech sloupct je v
dokumentu BookKeeper_DatabaseDesign_v....docx.

Tabulky

BK_USER
UzZivatelé opravnéni k prihlaseni do aplikace.

BK_CONTACT
Kontakty, které vas byznys pouzivéa pro financni styk — odchozi platby, pfichozi platby. Zakaznici,
dodavatelé, urady, organizace apod.

BK_INVOICE
Faktury (hlavicky faktur). Vydané zakaznikdim za to, Ze jsme jim prodali nase vyrobky nebo sluzby.
Prijaté od dodavatell za nakup jejich vyrobkl nebo sluzeb pro nas byznys.

BK_INVOICE_ITEM
Polozky faktury.

BK_STATEMENT
Bankovni vypisy (hlavicky vypist) z G¢tu, ktery souvisi s nasim byznysem. Slouzi pro prehled
penéznich prostredkl v bance.

BK_STATEMENT_ITEM
Polozky bankovniho vypisu.

BK_RECEIPT

Hotovostni doklady (hlavicky dokladd). Tykaji se pohybd hotovosti v nasi fyzické pokladné.
Hotovostni doklad prijaty (G¢tenka z néjakého obchodu) = vydej penéz z fyzické pokladny.
Hotovostni doklad vydany (vydavame za nasi firmu, stvrzenka, Ze nam nékdo néco zaplatil) =
prijem penéz do fyzické pokladny.

BK_RECEIPT_ITEM
Polozky hotovostniho dokladu.

BK_JOURNAL

Ucetni denik. SlouZzi k celkovému prehledu, jak si nase firma vede. Kazdy radek v deniku
reprezentuje jednu Ucetni operaci. Mlze to byt pfijem penéz do fyzické pokladny, vydej penéz z
pokladny, pfijem penéz na bankovni Uc¢et nebo vydej penéz z bankovniho Uétu. Zarover se
eviduje, zda se dana operace (pfijem nebo vydaj) zahrnuje do zakladu dané z pfijmd.

BK_ACCOUNTING_CODE
Ciselnik ucetnich operaci (kddova tabulka), jejich kategorizace. U kazdého kédu je uréeno, zda se
dana ucetni operace (pfijem nebo vydaj) zahrnuje nebo nezahrnuje do zékladu dané z prijm0.



Datovy model

Vztahy mezi business objekty definuje nasleduijici E-R diagram.
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Back-endova c¢ast

Back-end se sklada ze 3 projektli ve Visual Studiu.

* BookKeeperBECommon je knihovna tfid (class library) obsahuijici business objekty, datovou
vrstvu a aplikaéni (stfedni) vrstvu. Je targetovana na .NET 5.0. Pouziva Entity Framework Core.

* BookKeeperBEMain je konzolova aplikace pro otestovani datové a aplikacni vrstvy back-endu.
Je rovnéz psana pro .NET 5.0.

* BookKeeperBERest je webovy projekt v technologii ASP.NET Core API. Implementuje aplikaéni
programové rozhrani (API) pro REST.

BookKeeperBECommon
Knihovna tfid s business objekty, datovou a aplika¢ni vrstvou.

Business objekty
Business objekty odpovidaji jedna k jedné tabulkam v databazi. Jejich nazvy a vztahy mezi nimi
popisuje E-R diagram (viz ¢ast Datovy model).

Datova vrstva

Obsahuije tzv. repository tfidy (napf. UserRepoMysql). Tyto tfidy komunikuji pfes Entity Framework
pfimo s databazi.

Aplikacni vrstva

Obsahuije tzv. servisni tfidy (napf. UserService). Tyto tfidy pouzivaji funkcionalitu z repository tfid v
datové vrstvé, pfipadné mohou volat metody jinych servisnich tfid.

BookKeeperBEMain

Testovaci konzolovy projekt.
Testy
Trida AdodbMysq|lTest otestuje pfipojeni z prostredi .NET k databazi MySQL (MariaDB).

Trida EFMysqlTest otestuje objektové relacni mapovani (ORM) mezi business objekty v C# a
databazi MySQL. Pouzité ORM je Entity Framework Core.

BookKeeperBERest

Hlavni webovy projekt celého back-endu.

Vrstva REST API

Konfigurace webové aplikace je ve tfidé Startup v metodach CongigureServices a Configure.
Trida UserController realizuje RESTové API pro business objekt User.

Dalsi informace o RESTovém API jsou v dokumentu REST_HowDoeslItWork_v....docx.



Front-endova ¢ast

Front-end projektu BookKeeper je webova aplikace zalozena na technologii Angular. Z jazykovych
prostifedk( pouziva hlavné HTML, CSS, JavaScript a TypeScript.

book-keeper-fe-angular
Angularovy projekt ma dveé vrstvy — komponenty a servisni tridy.

Komponenty

Vrstva komponent (napf. soubory users.component....) definuje vzhled aplikace. Je to vlastné

prezentacni vrstva.

Kazda komponenta se sklada ze 3 ¢asti:

« Podkladova tfida komponenty — nap¥. users.component.ts — definuje datovy model a chovani.

- Sablona komponenty — napt. users.component.html — definuje rozvrzeni vizualnich prvkl na
strance.

« Styly komponenty — napf. users.component.css — definuje privatni kaskadové styly (fonty, barvy,
odsazeni, vizualni reakce na pohyby mysi apod.).

Servisni tridy

Aby komponenty mohly zobrazovat data, pouzivaji vrstvu servisnich tfid (napf. user.service.ts). Je
to vlastné obdoba aplika¢ni vrstvy z back-endu. Servisni tfidy komunikuji pfes HTTP protokol
(pomoci angularové tfidy HttpClient) s RESTovym API na back-endu.

Cela angularova aplikace pouziva nékolik zakladnich soubor(:

+ app.module.ts - deklaruje komponenty, importuje moduly dostupné v celé aplikaci, definuje
vizualni shell aplikace (typicky AppComponent)

+ app.component.... — vizualni shell aplikace; v této komponenté skladame celou stranku
(aplikace v Angularu je tzv. SPA - single-page application - tj. v prohlize¢i neni potieba
prechazet na jiné HTML stranky, cela appka je v jediné obfi strance, ktera diky routovani vzdy
zobrazi to, co je potreba)

+ app-routing.module.ts - definuje routovani uvnitf angularové aplikace; prestoze Angular
generuje SPA appky, je mozné se v ramci jedné ¢asti aplikace odkazat hyperlinkem na jinou

Dalsi informace k angularovym projektlm jsou napf. v tutorialu Tour of Heroes:
https://angular.io/tutorial



https://angular.io/tutorial
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